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Introduction

Dans le cadre de ma formation en BTS Services Informatiques aux Organisations,
spécialité Solutions Logicielles et Applications Métiers (SLAM), jai effectué un stage
au sein de I'entreprise Janin Consulting, du 13 mai au 14 juin 2024.

Les objectifs de ce stage étaient d'acquérir une expérience professionnelle afin de
mettre en pratique et de consolider les connaissances obtenues tout au long de ma
premiére année de BTS SIO. Grace a cette expérience professionnelle, j'ai pu me
rapprocher de mon objectif de devenir programmeur dans les jeux vidéo.

Ce stage m'a permis de m'exercer, notamment en créant un site web que j'ai ensuite
converti en application mobile. Pour cela, j'ai travaillé en bindbme avec un étudiant de
ma promotion avec mon camarade de classe Yacine, et nous avons d( nous répartir
le travail de maniére efficace.

Le site ModelAgencyHub est une plateforme innovante qui simplifie la collaboration
entre mannequins, agences de mannequins, et marques dans l'industrie de la mode
et de la publicité. La plateforme vise a optimiser les interactions, la gestion et le
recrutement parmi ces entités grace a des outils intuitifs et puissants.

L'une des principales missions qui nous a été confiée était de créer les différents
tableaux de bord (pages de gestion) et de faciliter l'accessibilité pour les
administrateurs, managers, modéles et créateurs d'offres.



Développement

1. Développement Web (Front-End)

1.1 Création des Pages Dashboard
Tout d’abord, 'une des missions qui nous a été donnée afin de créer notre application
web en Angular est de produire un prototype de page HTML et CSS. L’objectif est de
créer une sorte de réseau social spécialisé dans le marché professionnel du
mannequinat. Le but de ce site est de mettre en relation des mannequins et des
agences en recherche de profils.

Il est important de rendre le réseau social ergonomique et facile d’utilisation pour les
fonctionnalités proposées. Ces pages correspondent a des Dashboards (des tableaux
de bord/gestion) pour différents roles : admins, modeles, manageurs et créateurs
d’offres.

Nous devons donc créer 7 pages différentes correspondant aux réles mentionnés
précédemment, en plus d’une page d’Accueil, une page pour modifier son profil et une
page pour créer une offre.

Pour les pages Admins (acces a tous les utilisateurs) et Manageurs (acces seulement
aux utilisateurs modeéles), nous avons les fonctionnalités d’ajout d’un utilisateur, la
possibilité de le modifier ainsi que de le supprimer et pouvoir chercher I'utilisateur via
son adresse mail ou nom. Nous avons les mémes possibilités avec les offres et les
réponses d’offres.

Avec la page Modele, on peut voir les offres disponibles et les accepter ou non.

La page Offres permet de créer des demandes d’offres, les modifier ainsi que les
supprimer selon les offres créées par I'utilisateur actuellement connecté, et pouvoir en
créer d’autres en étant redirigé vers la page pour créer une offre.

Lors de la premiére semaine de notre stage, il nous a été demandé de rédiger un use
case d’'un utilisateur admin afin de créer 'admin Dashboard. Ce use case (diagramme
de cas d’utilisation) va permettre d’expliquer les droits d’administrateurs.

Voici un exemple d’'use case produit :
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1.2 Programmation des pages (Angular et HTML/CSS)

Au départ, notre tuteur nous avait proposé de laisser libre cours a notre imagination
pour la page Admin. Cette liberté nous a aidés a répondre a la demande du client.
Par la suite, pour créer nos pages, nous avons di suivre un modele offert par le
tuteur. 1l était indispensable de s'inspirer du design violet et moderne. Grace a nos
cours de HTML et CSS que nous avons suivis durant I'année, nous avons pu mettre
en ceuvre nos compétences et les améliorer.

Notre base :

LOGOUT

. TS

Nom D'utilisateur Mot de passe Date de création Type de compte

John Smith ODKSQKpsmdkqz*d9776s23SDgsplkdks 13/05/2023 Model

Voici la page HTML de la base :

Pashboard Admin

ETETE—
Select Username Password Creation date Account type
John Smith KDSQOKSLDUgzidspaBa512disdla 00/05/2023 Mode
Modify | LTS

Le template :
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La page admin final :
Dashboard Admin B0

Utilisateur ~ Offre  OffreReponse

Recher ar Nom/Prénc

Utilisateur Email Role Actions

Luc2 Sar3 dqzdasazi@gmail.com ADMIN ﬂ a
Tacine Rien Tacine Rien12685778786278@gmail.com ADMIN E ﬂ
Luc2 Sar3 luc.sar@gmail.com ADMIN ﬂ E
anin anthony jajanin.anthany@gmail.com ADMIN ﬂ n
Luc Sarrz2 luc.sar2@gmail.com ADMIN a ﬂ
Current page: 1
o

Pour créer les différentes pages, nous avons utilisé Visual Studio Code, ce qui nous
a permis de manipuler le HTML, le CSS et Angular (qui utilise TypeScript). Sur 'image
ci-dessus, on retrouve plusieurs onglets donnant acces a différents tableaux
permettant de voir les utilisateurs, les offres et les réponses aux offres.

Nous avons utilisé un framework, Bootstrap, qui a facilité la création des onglets et
'esthétique, notamment avec les icbnes de la loupe et du "+" qui permet d’ajouter un
utilisateur. On retrouve également une pagination pour les tableaux, réalisée grace a
une ligne de code intégrée dans Bootstrap avec une fonction permettant d'effectuer
une action au changement de page.

tabindex="1"

Current page:
[(page) ]="pagelffer”
[pageSize]="pageSize"

[collectionSize]="totalElementsOffer”
(pageChange)="onPageChangeOffers(fevent - 1)"

L’'implémentation a été compliquée et nous avons di chercher de 'aide dans les
documentations, car lorsque nous appuyions sur les boutons permettant de passer
d’'une page a l'autre, le bon nombre d’utilisateurs dans la base de données ne
s'actualisait pas correctement.

Les boutons de modification (que I'on retrouve dans la colonne "Action") et le "+" ont
été créés grace a des modals de Bootstrap, réalisés avec des classes et des divs.



Il'y a des formulaires pour tous les modals afin d'envoyer les informations a la base
SQL, que ce soit pour modifier ou créer un utilisateur en Angular :

.setform =
firstName:
lastMame:
email: |
phoneNumber:

countryCode: [°

areaCode: ["", "
number: ['', Validators

=l

address:

addressLinel: [
addressLine2: [

city: [
state: ['°,
country: [,
postalCode: [
organization:
roles:

n
1]

¥

Tb.group({

lfalidators.required],

s.required],
- .required, Validato
.Tb.group|(
, Validators.required],
alidators.required],
Jrequired]

.fb.group(

s Validators.required],

1,

s» Validators.required]

On retrouve donc sur cette image tous les champs a remplir sur le formulaire. Une
fois que nous avions fini la page Admin, elle nous a servi de base pour toutes les
autres. Ainsi, nous avons pu réutiliser toutes les méthodes Bootstrap et Angular
créées pour cette page sur les autres.

Nous avons également mis en place un design responsive en utilisant du CSS grace
aux classes et ID, ce qui permet d’ajuster les éléments de la page pour le format
téléphone. Les cours sur le CSS durant 'année nous ont permis d’acquérir des
connaissances sur le responsive, ce qui nous a permis de les mettre en ceuvre

durant le stage.

Voici la page Modele :

Bienvenue Yacine Luc Statut Lieu Prix Date d'expiration
il 'y a un total de 12 offres disponibles.
us avez répondu & 11 offres 2024-06-
CLO!
CLOSED | tete ¢ 22700:00:00.0002
OPEN rirtrtetrt agege 02407
Titre de l'offre Statut Modéle Date de création Date de mise a jour 0 9999 977100:00:00.0002
zqdsqdzezretertirtritrictrt  ACCEPTED  yacineluc  2024-05-31T09:50:34  2024-05-31T09:58:34
tesrt ACCEPTED  yacineluc  2024-05-30T14:20:39  2024-05-30T14:20:39 e ) | 2024:08
I 04T00:00:00.0002
zsedzqdsqz ACCEPTED yacine luc 2024-05-31T15:15:41 2024-05-31T15:15:41
recherche truc REFUSED  yacineluc  2024-05-30T14:21:01  2024-05-30T14:21:01
R ap 202405
YACINE1 ACCEPTED  yacineluc  2024-05-31T09:59:30  2024-05-31T09:53:30 EN d 1242 23100:00:00.0002
zdsad ACCEPTED  yacineluc  2024-05-31T1515:40  2024-05-31T15:15:40
zefcsdat ACCEPTED  yacineluc  2024-05-31T1515:39  2024-05-31T15:15:39 - . 2024-06-
REFUSED  Paris 1242
' 07700:00:00.000Z
dseqdfsqd ACCEPTED yacine luc 2024-05-31T15:15:40 2024-05-31T15:15:40
recherche un modéle ACCEPTED  yacineluc  2024-05-31T15715:37  2024-05-31T15:15:37
2024-07-
OPEN akezpkdda 1251
Besoin d'un acteur/actrice ACCEPTED  vacineluc  2024-05-31T09:59:54 2024-05-31T09:5%:54 “ P ’ 07700:00:00.000Z

Current page: 1

Date de
eréation

2024-05-
30T17:06:00

2024-05-
30T17:02:43

2024-05-
30T17:01:26

2024-05-
28T17:55:29

2024-05-
30T17:01:01

2024-06-
06T11:30:15

ao

Date de .
N Actions
mise a jour

2024-06-
071604 —

Refuser
2024-06- e
04T17:40:56

&
2024-05 Ao
30T17:01:28

©
2024-05
28T17:55:29
2024-05- Acc
30T17:01:01
2024-06- Acc

06T11:30:15
©



Pour la page Modele, nous avions prévu avec le tuteur et le client de rajouter un
systeme de géolocalisation qui permettrait de proposer aux modeles des offres
proches de leur localisation. Cependant, nous n'avons pas pu continuer cette
fonctionnalité car elle n'était finalement pas prioritaire. Nous avons quand méme pu
aborder cette option avec Angular/TypeScript en ajoutant un code qui récupére la
localisation de I'utilisateur en demandant I'accés via une popup.

Voici la page Manager :
Dashboard Manager 806

Utilisateur Offre OffreReponse

fechereherperen Feenerenerper omlprénem —

Utilisateur Email Role Actions

Luc ZqdOEOEOEQEOQE luc.sar@gmail.com OFFER
luc agence luc.agence@gmail.com OFFER
yacine Sar2 yacine.sar@gmail.com OFFER
Tacine Rien Tacine.Rien145@gmail.com OFFER
Pikachu ezgezzqde Pi.ezqezzqde@gmail.com OFFER

Current page: 1

(k ’

Voici la page Offer :
Dashboard Offer 80

Date de
Type Titre Description Statut Lieu Prix Date d'expiration -

création
PHOTOSHOOT = YACINET rzersqdsafeqssxfoudsriesqfdsqi7a747 CLOSED  tete a 2024-06- 2024-05-

22T00:00:00.000Z  30T17:06:00

2024-07- 2024-05-

TRYOUT zqdsqdzgezreterttrtrttrrtrt 1452678 OPEN rrtrtrtrt 99999 07T00:00:00.000Z | 30T17:02:43

2024-06- 2024-05-

OTHER zeaqsd eazdgksopdjfsqufxcqgafdusgayhiohxipov OPEN qzdsq 142 04T00:00:00.000Z | 30T17:01:26

Un systéme d'authentification qui permet de créer un compte et
OTHER tesrt pouvoir s'y connecter a |'aide d'une base de donnée MySql codé OPEN setdst 1242
avec du HTML, du CSS, du JavaScript et du PHP

2024-05- 2024-05-
30T00:00:00.000Z = 28T17:55:29

AD_CAMPAIGN  Besoin d'un acteur/actrice ~ Cherche acteur ou actrice REFUSED  Paris 1242 ggig;)o;;-oo.oooz igi:;%?m
TRYOUT tesrt plpkipko"k”pk*pkpkkk"k k~kkpk"kk"pk*kp"k"pkp "k pk"kp*"pk*p OPEN akez"pkdda 1251 ;Si;fg(;-ao.oooz Sgij{gi:ﬁ
AD_CAMPAIGN  zsedzqdsqz 72742471kfkdsfpojkxpoj jkwusofjpso Sjcpjsajpocx OPEN dsqdgzds 742742 ggiéﬁ&-oo.oooz ig?;:(:)seiw
PHOTOSHOOT  dseqdfsqd qdzdsqdzdasad ACCEPTED zqdsqdz 1242 02470% 2024-05-

23T00:00:00.000Z 30T17:05:20



Nous avons également ajouté le mode sombre qui permet de rendre le fond blanc en
noir grace a des classes. Nous avons pu modifier la couleur de chaque composant, car
sur toutes les pages, la structure est a peu prés la méme.

Ily a également une bulle "JD" (initiales du prénom et du nom de Uutilisateur) qui ouvre
un petit menu fait avec des divs, permettant d’accéder a un bouton de déconnexion et
un autre pour notre profil.

Voici le systeme de keycloak :

MODEL AGENCY HUB LOCAL

Francais v

Connectez-vous a votre compte

Courrie

yacineluc@gmail.com

Mot de passe

(LT @

Mot de passe oublié ?

Connexion

Ceci est le systeme qui nous permet de nous connecter a nos comptes et d’accéder a
nos pages, qui sont accessibles uniquement selon nos réles. Par exemple, avec ce
compte qui est un compte Modele, je serais redirigé vers la page Modele.

Nous avons mis en place tout un systeme d’authentification et de redirection de pages

intégré dans notre programme.
routes: Rou

nt, canActivate data: roles: [
data: roles: [

roles: ['o

hGuard], data: roles:

*', redirectTo: "' [{

Ainsi, pour chaque nouvelle page créée, il faut définir une route en la reliant a Keycloak.
Cela nous permet, lorsqu'on se connecte, d'atterrir sur la bonne page correspondant a
notre réle.



1.3 Débogage du Front-End
Le stage nous a appris a inspecter une page dans notre navigateur internet, ce qui
nous a grandement aidés a identifier les problemes et erreurs dans le code.

| Eléments o Sources Réseau Performances Mémoire  Appli  Sécunté Lighthouse
YT Q Conserver le journal | M Désactiver le cache Aucune limitation ¥ %5 | L
M Inverser | I Masquer les URL de données [l Masquer les URL des ex
Tout | Fetch/XHR || Document || €55 || JS || Police || Image || Multimédia | | Fichier manifeste | | WS || Wasm || Autre | B Cookies de réponse blogués
M Requétes bloquées M Reguétes tierces

200 ms ADD ms 600 m= 800 m= 1000 ms 1200 ms 1400 ms 1600 ms 1800 ms 2000 ms 2200 ms 2400 ms

Nom : Type Initiateur Taille
E localhost 3 document

[ runtime.js 3 script t ndex):11

[ polyfills.js 3 script ]

[) vendorjs 3 script

[ mainjs 3 script

&
&
&
&
&
&

WO W oW

[ style 3 script
] mily=Interwght@ 100..9008tdispla... stylesheet

UcCO3Pwri3ilTeHuS_frQtMwCp50Knkhw... font
UcCO3Pwri3ilTeHus_frQtMwCp50Knkhw... font
UcCO3Pwri3ilTeHuS_frQtMwCp50Knkhw... font
UcCO3Pwri3ilTeHus_frQtMwCp50Knkhw... font

2 ng-cli-ws websocket

SEE ] document

] step2.html document | security.wasterzy.co...

=l login-status-iframe.html document

A favicon.ico 3 vnd.micros...

[ init?client_id=model-agency-hubBorigin... fetch login-status-iframe.h...

H 1.png png home.page.compon...

2.png png home.page.compon...

H 3.png png home.page.compon...
dataimage/svg-+x swg+xml

7| bootstrap-icons.we 4e3eb84d0bcafB... 3 font

En allant dans Uonglet Réseau, nous avons acces a toutes les informations entrantes et
sortantes du site internet, telles que les logos Bootstrap ou les requétes de recherche
d’utilisateurs.

Nous avons également utilisé cet outil pour récupérer le token d’authentification,
nécessaire pour obtenir Uidentifiant de Uutilisateur connecté. Chaque utilisateur
génere automatiquement un token sécurisé de maniere aléatoire.

Dans U'onglet Console, nous pouvons voir toutes les erreurs ou avertissements de
programmation grace aux fonctions comme console.log ou console.warning. Cela
fonctionne un peu comme un "System.out.println" en Java, utilisé pour le débogage ou
pour afficher des messages informatifs pour Uutilisateur.

Pour résoudre les différentes erreurs rencontrées, cette interface nous a permis de
copier les messages d’erreur pour effectuer des recherches sur internet ou demander
de l'aide a notre tuteur afin de trouver des solutions.

On a aussi nettoyé le front pour une meilleure visibilité des erreurs.
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2. Développement Java (Back-End)

2.1 Créations des Services et Controllers de UAPI
Durant notre stage, nous devions créer une API pour toutes les fonctionnalités des
tableaux de bord, telles que la recherche par nom/mail ou la
modification/suppression/ajout d'un utilisateur, d'une offre ou d'une réponse a une
offre.

Pour cela, notre tuteur nous a fourni un code GitHub comprenant le début d'une API
basée sur Java Spring Boot, que nous avons ensuite complété en développant des
contréleurs (controllers) et des services.

Exemple de controller :

aram String email) {

Email(String email) {
FNUT1lab
- findB Y Email)
del) ;

Le contrdleur est 'un des codes qui nous permettra de communiquer entre le Front
et le Back. Le service est la ligne de code qui sera exécutée lorsque le contréleur le
sera. Par exemple, lorsque dans le contrdleur, findModelByEmail sera exécuté par le
front, le contrdleur va exécuter la ligne dans le service findAdminByEmail et va la
transmettre au contrdleur, qui la transmettra au front.

2.2 Débogage de UAPI
Notre tuteur nous a enseigné l'art du débogage avec IntelliJ IDEA, qui dispose d'une
fonctionnalité intéressante : les breakpoints. Ces derniers permettent de suspendre
l'exécution du programme a des points spécifiques, afin de pouvoir avancer pas a pas
dans le code.

select 11_0.user_model_entity_1d,11_0.1ang
Hibernate: select oel_0.1d,oel_0.compensation,oel_0.creat

Hibernate: select count(oel_8.1d) from offer oel_0 where 1-1

11



3. Répartition du Travail

3.1 Taches Assignées
Pendant le stage, nous étions deux, donc nous avons da répartir les taches et nous
entraider. Pour nous organiser, nous avons utilisé Visual Studio Code et IntelliJ IDEA
afin de travailler sur les mémes fichiers et de modifier le code simultanément.

Certains d'entre nous se sont concentrés davantage sur certaines pages que d'autres.
Par exemple, j'étais responsable de la page Admin tandis que Yacine travaillait sur la
page Manager. En cas de besoin ou de problémes, nous pouvions nous entraider. Le
fait d'étre deux sur ce projet a renforcé notre travail d'équipe et nous a permis d'étre
plus efficaces et rapides dans nos taches, ce qui a conduit & une finalisation plus
rapide des projets (Web et Mobile).

Nous avons utilisé I'application Discord pour faciliter le partage de fichiers et la
communication entre nous. Un serveur créé par le tuteur nous a été mis a disposition,
présentant le réseau social et ses différentes fonctionnalités. De plus, le tuteur nous
a fourni quelques images d'inspiration pour nous aider a visualiser le produit final.

Voici une image du serveur discord :

Pendant le stage, j'ai développé les pages Admin, Offer, Profil, ainsi que la page
d'accueil en collaboration avec mon collegue. Quant a Yacine, il s'est occupé des
pages Manager, Model, Create Offer, et également de la page d'accueil.

Le seul inconveénient était que les fichiers étaient stockés sur mon ordinateur, ce qui
signifiait gu'il n‘avait pas acces a eux sans moi. Par exemple, la base de données SQL
était différente, donc nous devions constamment synchroniser nos fichiers. Cela
nécessitait une rigueur dans le partage des fichiers, heureusement, nous avions tous
les deux accés a un GitHub partagé par notre tuteur.

12



Conclusion

Ce stage d’'un mois m’a offert une immersion précieuse dans le monde
professionnel, notamment dans les aspects variés d'un projet. Travailler dans un
environnement discipliné a renforcé ma maturité et ma responsabilité, des traits
essentiels pour évoluer dans le domaine du développement de jeux vidéo.

Pendant cette période, j'ai exploré divers langages de programmation tels que
HTML, CSS, Angular, Java Spring Boot, MySQL, Bootstrap, et j'ai méme commenceé
a utiliser lonic pour développer une application mobile. J'ai eu l'opportunité de mettre
en pratique les connaissances et compétences acquises au cours de mes études en
programmation. Ce projet m'a également initié a la création de sites web interactifs
et a la gestion de bases de données, des compétences cruciales dans le
développement de jeux.

D'autre part, j'ai acquis de nouvelles compétences techniques comme le débogage
avance, la gestion d'API, la manipulation des tokens, et I'utilisation efficace de
GitHub pour le versionnage de code. Cette expérience m'a également appris a
rechercher activement des solutions aux problemes techniques, renfor¢ant ainsi mon
autonomie.

Travaliller en collaboration avec un camarade de classe m'a permis de découvrir les
nuances du travail d'équipe. Organiser notre travail pour atteindre nos objectifs
communs a été une lecon cruciale dans la structuration du projet complexe.

Enfin, cette expérience a consolidé mon ambition de devenir programmeur de jeux
vidéo. Je suis reconnaissant envers mon tuteur Anthony Janin pour son soutien et
ses conseils précieux tout au long de ce stage enrichissant.
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Annexe

Logiciels utilisés

Visual studio Code
IntelliJ Idea
XAMPP

Visual Paradigm

Langage de programmation utilisés

HTML/CSS

Java Spring BOOT
Angular (Typescript)
MySQL

Framework utilisés

Bootstrap
lonic

Compétences Acquises

Autonomie

Recherche de solutions
Organisation

Travail d’équipe
Adaptabilité

Liens utiles (Documentation) :

Template : https://demos.themeselection.com/materio-bootstrap-html-admin-
template/html/vertical-menu-template/index.html

Bootstrap Docs :https://getbootstrap.com/docs/5.3/getting-started/introduction/
Bootstrap Icon : https://icons.getbootstrap.com/

lonic Docs: https://ionicframework.com/docs

Géolocalisation : https://www.freecodecamp.org/news/how-to-get-user-
location-with-javascript-geolocation-api/

Keycloak on lonic: https://medium.com/@derjoba/using-keycloak-with-ionic-
capacitor-9235be71bdf5

Explication Token JWT: https://grafikart.fr/tutoriels/json-web-token-
presentation-958

UUID in Java Spring Boot: https://www.baeldung.com/java-uuid
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Page Home du site en lonic et Angular :

ModelAgencyHub Description Services Equipe Contacter

Bienvenue sur ModelAgencyHub

les meilleurs mannequins du monde entier.

Description

ModelAgencyHub

Cest une plateforme innovante qui simplifie la entre agences de
plateforme vise a optimiser les interactions, la gestion et le recrutement parmi ces entités grace a des outils intuitifs et puissants.

et marques dans lindustrie de la mode et de la publicité. La

Nos services

Gestion des modéles On live Interface personnalisée

La fonctionnalité "On Live” est congue pour Pour chaque profession, il y a une interface

spécifique pour correspondre aux besoins de

l'utilisateur afin de le satisfaire et lui faciliter la
tache.

Nous gérons les meilleurs talents et les mettons.

en relation avec des marques et des agences de répondre aux besoins immédiats des marques,
premier plan. permettant la création d'offres qui nécessitent une
action rapide, comme trouver un mannequin pour

une session dessayage dans Iheure. Utilisant la

géolocalisation, cette fonctionnalité permet de

matcher les mannequins disponibles et proches

pour une réactivité sans précédent.

Rencontrer notre équipe

John Doe Jane Smith Mike Johnson

ceo Directeur créatif Responsable du marketing

ous contacter

Votre Email

Votre Message
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